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1. DA TITULAÇÃO 

Graduação em Ciência da Computação ou Engenharia de Computação ou Sistemas de Informação 

ou Análise de Sistemas e portador do título de Doutor ou Mestre em alguma dessas áreas ou Engenharias 

ou Informática. 

 

2. DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

[1] Fundamentos para análise de algoritmos.. 

[2] Paradigmas para projeto de algoritmos. 

[3] Algoritmos para estruturas de dados: vetores e matrizes, pilhas, listas, filas, árvores, grafos. 

[4] Análise da complexidade de algoritmos . 

[5] Linguagens de programação: sintaxe, semântica, e propriedades. 

[6] Linguagens de programação: métodos de implementação, paradigmas e especificação. 

[7] Avaliação de linguagens de programação. 

[8] Linguagens de programação funcionais.  

[9] Linguagens de programação lógicas.  

[10] Programação Orientada a Objeto..  
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