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1. DA TITULAÇÃO 

Graduação em Ciência da Computação, Informática, Sistemas de Informação, Engenharia de Produção, 
Engenharia Elétrica e/ou Engenharia Mecatrônica. 

 

2. DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

[1] Ponteiros, funções e recursividade; 

[2] Estruturas lineares e encadeadas (listas, filas, pilhas); 

[3] Programação Orientada a Objetos; 

[4] Paradigmas de Linguagens de Programação; 

[5] Árvores (representações, percurso, árvore de busca); 

[6] Grafos (representação e algoritmos); 

[7] Métodos de pesquisa (sequencial, binária, hash). 
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