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INSTRUGOES ESPECIFICAS QUE REGULAMENTAM O PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO PARA
CONTRATAGAO DE PROFESSOR SUBSTITUTO

AREA DE CONHECIMENTO: Informética

SUBAREA DE CONHECIMENTO / GRUPO DE DISCIPLINAS: Linguagens de Programacao, Algoritmos,
Estruturas de Dados e disciplinas correlatas.

1. DA TITULAGAO

Graduacado em Ciéncia da Computacao, Informatica, Sistemas de Informacdo, Engenharia de Producao,
Engenharia Elétrica e/ou Engenharia Mecatrdnica.

2. DO CONTEUDO PROGRAMATICO

[1] Ponteiros, fungdes e recursividade;

[2] Estruturas lineares e encadeadas (listas, filas, pilhas);
[3] Programacdo Orientada a Objetos;

[4] Paradigmas de Linguagens de Programacao;

[5] Arvores (representagdes, percurso, arvore de busca);
[6] Grafos (representacdo e algoritmos);

[7] Métodos de pesquisa (sequencial, binaria, hash).
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