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1. DA TITULAÇÃO 

 
Graduação em Matemática Computacional ou Ciência da Computação ou Engenharia de 

Computação ou Sistemas de Informação ou Análise de Sistemas ou Engenharias ou Informática ou 
Arquitetura, com título de Doutor ou Mestre em alguma dessas áreas. 
 
2. DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
[1] Projetos de engenharia. Processos de desenho e desenvolvimento de projeto. 
[2] Etapas de desenvolvimento de projetos de engenharia. Processos de desenho de projeto de 

engenharia (estudo preliminar, anteprojeto, projeto legal, executivo e detalhamento). 
[3] Formas de representação de projetos de engenharia: vistas, plantas, cortes, seções, detalhes. 

Projeções cilíndricas e ortogonais. Situação, implantação (locação) e planta de cobertura (coberta). 
[4] Conceitos e técnicas de representação e uso de escalas em projetos de engenharia. Normas e 

convenções de expressão e representação de projeto através do desenho técnico, formatos e 
carimbo (normas da ABNT). 

[5] Sistemas de Coordenadas e Projeções. Projeções a partir de perspectiva, projeções a partir de 
modelos. Projeções cilíndricas e ortogonais. 

[6] Transformações bi-dimensionais e Transformações tridimensionais. 
[7] Representação de curvas. Descrição de superfícies e geração. Modelagem de sólidos. 
[8] Conceitos sobre cores, iluminação, sombras, modelos de tonalização (shading): Flat, Gouraud e 

Phong. Transparência e textura. 
[9] Fundamentos de imagens digitais: funções de imagem, modelos de imagem, resolução espacial, 

resolução da escala de cinza, vizinhança de pixel, conectividade, métricas. Operações espaciais em 



imagens. Reconhecimento e interpretação: padrões, seleção de características, classificadores, 
sistemas especialistas. 

[10] Aplicação e simulação de softwares de computação gráfica aplicada a projetos de engenharia. 
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