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1. DA TITULAÇÃO MÍNIMA EXIGIDA 

Graduação em Sistemas de Informação; Ciência da Computação ou Engenharia da Computação 

Conteúdo Programático  

 

1. Algoritmos e Estrutura de Dados: Conceito de algoritmo, tipos de dados básicos, variáveis, 

constantes, estruturas condicionais, estruturas de repetição, variáveis compostas homogêneas (vetores 

e matrizes), variáveis heterogêneas (registros), modularização de programas (procedimentos e 

funções), recursividade, ponteiros, estruturas de dados utilizando ponteiros: listas, filas, pilhas e 

árvores (árvores binárias, AVL e árvores-B)  

 

2. Banco de Dados: Conceito de banco de dados e SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados); 

Arquitetura de um SGBD: níveis e modelos de dados;  modelagem conceitual (modelo ER); 

modelagem lógica (modelagem relacional); Álgebra Relacional; Cálculo Relacional de tuplas; cálculo 

relacional  de domínio; normalização em Banco de Dados (1FN, 2FN, 3FN e FNBC); Linguagem 

SQL; Programação em Banco de Dados: stored procedures, functions, views, triggers; Processamento 

de Transações, controle de concorrência e recuperação contra falha no processamento de transações; 

Indexação em Banco de Dados; Segurança e Autorização em Banco de Dados;  Banco de Dados 

Distribuídos; Novas Tecnologias em Banco de Dados: Banco de Dados Geográficos, Data Warehouse, 

Data Mining, Banco de Dados Orientados a Objetos, XML e Banco de Dados de Internet.  

 

3.Engenharia de Software: O  Contexto  para  a  Engenharia  de  Software.  Processos  de  

Desenvolvimento  de Software: ciclo de  vida. Requisitos  de Software. Análise de requisitos: 

abordagem estruturada  e  abordagem  orientada  a  objetos.  Projeto  de  software:  abordagem 

estruturada e abordagem orientada a objetos. Implementação de Software. Verificação, Validação e 

Teste de Software. Manutenção de Software. Qualidade de Software: qualidade do produto x 

qualidade do processo; métricas de qualidade de software; normas. Modelos de melhoria do processo 

desoftware. 
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