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INSTRUÇÕES ESPECÍFICAS QUE REGULAMENTAM O CONCURSO PÚBLICO PARA 
PROFESSOR EFETIVO  

Campus do Mucuri - Teófilo Otoni 

Estas Instruções Específicas, as Instruções Complementares, o Edital nº 032/2015, a Resolução 

nº 13 – CONSU e a Resolução nº 16 – CONSU de 11/07/2014, disciplinarão o Concurso 

Público da classe de Professor Classe A – Assistente A, não cabendo a qualquer candidato 

alegar desconhecê-los. 

 

ÁREA DE CONHECIMENTO: Informática 

SUBÁREA DE CONHECIMENTO/DISCIPLINA: Linguagens de Programação, Algoritmos, 

Estrutura de dados e demais disciplinas do ciclo profissional da área de Informática. 

CATEGORIA FUNCIONAL: Professor Ensino Superior. 

CLASSE: Professor Assistente A 

1. DA TITULAÇÃO 

Graduação em Ciência de Computação, Informática, Sistema de Informação ou Engenharia da 

Computação com Título de Doutor/Mestre na área de conhecimento objeto do concurso ou em 

áreas afins. 

2. DO CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

[1] Ponteiros, funções e recursividade;  

[2] Estruturas lineares e encadeadas (listas, filas, pilhas); 

[3] Programação Orientada a Objetos; 

[4] Paradigmas de Linguagens de Programação; 

[5] Árvores (representações, percurso, árvore de busca); 

[6] Grafos (representação e algoritmos); 

[7] Métodos de pesquisa (seqüencial, binária, hash). 
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