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1. DA TITULAÇÃO 

Graduação em Ciência da Computação ou Sistemas de Informação ou 
Engenharia da Computação ou Engenharia Elétrica. 
 

2. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Algoritmos; 
2. Noções de lógica matemática; 
3. Lógica booleana; 
4. Tipos de dados, definição de variáveis, constantes e identificadores; 
5. Operadores de atribuição, aritméticos, relacionais e lógicos, expressões 
aritméticas; 
6. Comandos de entrada e saída; 
7. Estruturas de controle: sequência, decisão, iteração; 
8. Modularização de programas, procedimentos, funções, passagem de 
parâmetros, recursividade; 
9. Tipos abstratos de dados. Pilhas, Listas, Filas, Hash, Grafos, Árvores e 
Algoritmos em Redes; 
10. Paradigmas de Programação: Estruturada, Orientada a Objetos, Funcional 
e Lógica; 
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