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2. DO CONTEUDO PROGRAMATICO

[1] Ponteiros, fungBes e recursividade;

[2] Estruturas lineares e encadeadas (listas, filas, pilhas);
[3] Programacéo Orientada a Objetos;

[4] Paradigmas de Linguagens de Programacéo;

[5] Arvores (representages, percurso, arvore de busca);
[6] Grafos (representacdo e algoritmos);

[7] Métodos de pesquisa (seqliencial, binaria, hash).
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