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1. DISCIPLINAS: Linguagens de Programação, Algoritmos e Programação. 

Programação Orientada a Objetos e Pesquisa Operacional. 

 

2. CATEGORIA FUNCIONAL: Professor de Ensino Superior 

 

3. REGIME DE TRABALHO: 40 horas 

 

4. TITULAÇÃO: Graduação em Ciência da Computação ou Sistemas de Informação 

ou Matemática Computacional ou Engenharia ou Informática ou Interdisciplinar em 

Ciência e Tecnologia.  

 

5. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

 

5.1 Linguagens de Programação: Conceitos introdutórios de computação: hardware 

e seus componentes, sistemas operacionais, linguagens de programação, 

representação e processamento da informação. Sistemas de numeração e sua 

aritmética básica. Noções de lógica matemática. Noções de algoritmo e sequenciação. 

Tipos de dados, definição de variáveis, constantes e identificadores. Operadores de 

atribuição, aritméticos, relacionais e lógicos, expressões aritméticas. Comandos de 

entrada e saída. Estruturas de controle: sequência, decisão, iteração. 

 

5.2 Algoritmos e Programação: Algoritmos. Elementos da programação 

estruturada: variáveis, registros, vetores, matrizes, ponteiros. Introdução aos conceitos 

de modularização de programas, procedimentos e funções. Refinamentos sucessivos. 

Manipulação de arquivos. Recursividade, ordenação, busca. Ferramentas e 

programação aplicadas à engenharia. 

 

 

5.3 Programação Orientada a Objetos: Conceitos e aplicações de programação 

orientada a objetos: Classes e objetos, herança, ponteiros, polimorfismo, templates, 

sobrecarga de operadores, tratamento de exceções e construção de interfaces gráficas 

com o usuário (GUIs). 

 

5.4 Pesquisa Operacional: Modelagem de problemas. Programação Linear: método 

Simplex, dualidade e análise de sensibilidade. Programação Inteira. O problema de 

transporte. Uso de pacotes computacionais. 
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