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1. DISCIPLINAS: Linguagens de Programacdo, Algoritmos e Programacao.
Programacado Orientada a Objetos e Pesquisa Operacional.

2. CATEGORIA FUNCIONAL.: Professor de Ensino Superior
3. REGIME DE TRABALHO: 40 horas

4. TITULACAO: Graduacio em Ciéncia da Computacio ou Sistemas de Informacao
ou Matematica Computacional ou Engenharia ou Informatica ou Interdisciplinar em
Ciéncia e Tecnologia.

5. CONTEUDO PROGRAMATICO:

5.1 Linguagens de Programacao: Conceitos introdutérios de computacgéo: hardware
e Seus componentes, sistemas operacionais, linguagens de programacéo,
representacdo e processamento da informacdo. Sistemas de numeracdo e sua
aritmética basica. NocGes de Idgica matematica. Nogoes de algoritmo e sequenciagao.
Tipos de dados, definicdo de varidveis, constantes e identificadores. Operadores de
atribuicdo, aritméticos, relacionais e logicos, expressfes aritméticas. Comandos de
entrada e saida. Estruturas de controle: sequéncia, decisao, iteracao.

5.2 Algoritmos e Programacdo: Algoritmos. Elementos da programacao
estruturada: variaveis, registros, vetores, matrizes, ponteiros. Introdugdo aos conceitos
de modularizacdo de programas, procedimentos e func@es. Refinamentos sucessivos.
Manipulagdo de arquivos. Recursividade, ordenagdo, busca. Ferramentas e
programacao aplicadas a engenharia.

5.3 Programacédo Orientada a Objetos: Conceitos e aplicacbes de programacao
orientada a objetos: Classes e objetos, heranca, ponteiros, polimorfismo, templates,
sobrecarga de operadores, tratamento de excecles e construcdo de interfaces graficas
com o usuario (GUISs).

5.4 Pesquisa Operacional: Modelagem de problemas. Programacéo Linear: método

Simplex, dualidade e andlise de sensibilidade. Programacéo Inteira. O problema de
transporte. Uso de pacotes computacionais.
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