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INSTRUCOES ESPECIFICAS QUE REGULAMENTAM O PROCESSO SELETIVO
SIMPLIFICADO

Estas Instrucdes Especificas, o Edital n® 068/2019, a Resolugdo n® 14 — CONSU de 27 de
Abril de 2011 e disciplinardao o Processo Seletivo Simplificado para contratagdo de Professor

substituto, ndo cabendo a qualquer candidato alegar desconhecé-lo.

1. AREA DE CONHECIMENTO: Informatica : Linguagens de Programacdo, Algoritmos,

Estruturas de Dados e disciplinas correlatas.

2. DO CONTEUDO PROGRAMATICO
[1] Ponteiros, fungdes e recursividade;
[2] Estruturas lineares e encadeadas (listas, filas, pilhas);
[3] Programagdo Orientada a Objetos;
[4] Paradigmas de Linguagens de Programacao;
[5] Arvores (representagdes, percurso, arvore de busca);
[6] Grafos (representagdo e algoritmos);
[

71 Métodos de pesquisa (sequencial, binaria, hash).

3. SUGESTOES DE BIBLIOGRAFIA

[1] CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introdug¢do a Estruturas de Dados:
com técnicas de programagdo em C. Campus, 2004

[2] CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e
pratica. Capus, 2002.

[3] FEOFILOFF, P.. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2008
GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4* ed., Porto
Alegre, Bookman, 2007

[4] MCCONNEL, S. Code Complete: guia pratico para a construcao de software.
Bookman, 2005.


http://www.ufvjm.edu.br/

[5] MEYER, B. Object-Oriented Software Construction. 2% ed., Prentice-Hall, 2000
[6] ZIVIANI, N.. Projetos de Algoritmos: com implementagdes em Java e C++. Sdo

Paulo, Thomson. Pioneira, 2007



